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Vekslemellom
aktiveapper

Minimeretil startskjerm

Sentrere bilde pa maskin

POSITIONING AT WORK

U3D-X

I

Enkel-trykk: Slukkskjerm
Dobbel-trykk: Start Quicksupport
Holdinne:  Sldav
Pke/Senkevolum

Starte Unicontrol 3D



8-Tommer P—

@ke/Senke volum

Enkel-trykk: Slukkskjerm
Dobbel-trykk: Start Quicksupport
Holdinne:  Slaav

L5 U3D-X.:

Starte Unicontrol 3D
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NAVIGERING

TRYKK

JOBBINNSTILLING

NULLSTILLE
REFERANSEHQ@YDE

ENDRE REFERANSEPUNKT
FOR SKUFFE

BYTT SKUFFE
MAL INN PUNKT

LAS TIL PUNKT / LINJE

»

SKIFT VISNING

PANORERE

TRYKK OG HOLD

BYTTE / LAGE PROJEKT

HOYDEOFFSET /
SIDEOFFSET

LAGE HJELPLINJE

SKUFFEMENY /
KALIBRERE SKUFFE

VELG / LAGE
PUNKTKODE

TA BORT INNMALT
PUNKT / HJELPLINJE

3D-VISNING

il

L Sla AV

Uten GPS
Laste modell
Plan flate
Helling

Hoyde il punkt/Linje

-

Historie

Laste modell
Plan flate
Helling

Hgyde til punkt/Linje

Modell Neste J

L Sla Av Historie

Hoyde il punkt/Linje

Modell Neste J

Jobbtyp

N\

Laste modell
Plan flate
Helling

Hayde til punkt/Linje

Modell Neste J

Prosjekt
Jobbnavn

Laste modell
Plan flate
Helling

Hoyde til punkt/Linje

Modell Neste J

ARBEIDSTYPER

.
UTEN GPS

Plan flate / Lengdefall
Hayden ma nullstilles
hver gang maskinen flyttes.

3D-Modeller
Hoyde fra 3D-Modell (XML)

Hoyde til planflate

Skape en plan flate ved a
taste inn hgydereferanse

HELLING

Punkt og Prosent
2 Punkter

Helling mot en linje

HGYDE TIL PUNKT / LINJE

HOYDE til 3D-linje/punkt
fra DXF, hjelplinje, inn-malt
punkt
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